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REGULAMIN KONKURSU
,Kompetencje przysztosci — konkurs dla szkét ponadpodstawowych wojewdédztwa tédzkiego”

§1 Postanowienia ogdlne

Organizatorem konkursu o nazwie ,,Kompetencje przysztosci- konkurs dla szkot
ponadpodstawowych wojewddztwa tédzkiego”, zwanego dalej ,,Konkursem?”, jest:
Wojewddztwo tddzkie z siedzibg w todzi, al. marsz. Jézefa Pitsudskiego 8, 90-051 t6dz, NIP:
725 -17-39-344, zwany dalej ,,Organizatorem”. Jednostkg odpowiedzialng za przeprowadzenie
Konkursu jest Sun & More Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie przy ul. Madalinskiego 8, 70-101
Szczecin posiadajgca NIP:8513151613, REGON: 321023030, KRS:0000391787, zwana dalej
»Wykonawcg”.
Konkurs organizowany jest w ramach projektu pn. ,,Zbudowanie systemu koordynacji i
monitorowania regionalnych dziatan na rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego
oraz uczenia sie przez cate zycie, w tym uczenia sie dorostych” (zwanego dalej projektem
»Zbudowanie systemu koordynacji LLL”) finansowanego ze srodkéw Krajowego Planu
Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci. Szczegétowy opis zatozen projektu ,Zbudowanie
systemu koordynacji LLL” dostepny jest na stronie internetowej https://www.lll.lodzkie.pl
Wspadtorganizatorami poszczegdlnych etapdw konkursu mogg by¢ szkoty biorgce udziat w
konkursie oraz inne instytucje wskazane przez Organizatora.
Konkurs ma charakter edukacyjny i promocyjny.
Celem konkursu jest:

e rozwijanie kompetencji technicznych i cyfrowych ucznidw,

¢ popularyzacja nauk technicznych i informatycznych,

e wspieranie polityki edukacyjnej wojewddztwa,

e promocja ksztatcenia zawodowego i technicznego,

® promocja idei uczenia sie przez cate zycie.

§2 Uczestnicy konkursu
1. Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie szkét ponadpodstawowych z terenu
wojewddztwa tédzkiego, ksztatcacy sie w obszarach zgodnych z tematyka konkursu, tj.:
o grafika komputerowa,
o informatyka i programowanie,
o mechatronika.
2. Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
3. Zgtoszenia do konkursu dokonywane sg wyfacznie przez szkoty, za posrednictwem
nauczyciela lub opiekuna.
4. Nauczyciel dokonuje zgtoszenia ucznidw poprzez formularz rejestracyjny.
5. Jedna szkota moze zgtosié:
o maksymalnie 3 uczniéw podstawowych,
o maksymalnie 3 ucznidw na liste rezerwowa.
6. Kazdy uczestnik moze zostaé zgtoszony wytgcznie w jednej kategorii konkursowe;.
7. Uczniowie mogg by¢ zgtaszani do réznych kategorii konkursowych w ramach jednego
zgtoszenia szkoty.
8. 0O zakwalifikowaniu uczestnikéw do udziatu w warsztatach decyduje:
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o kolejnos¢ zgtoszen,

o spetnienie wymogdéw formalnych.

9. W przypadku niewypetnienia limitu miejsc Organizator dopuszcza mozliwosé
zakwalifikowania ucznidow zgtoszonych na liste rezerwowa.

§3 Rekrutacja uczestnikow
1. Rekrutacja uczestnikéw do konkursu prowadzona jest za posrednictwem formularza
rejestracyjnego dostepnego pod adresem: https://konkurskompetencjeprzyszlosci.pl/
2. Rekrutacja prowadzona jest w dwéch turach:
| tura rekrutacji:
od 01.04.2026 r. do 08.04.2026 .
Il tura rekrutacji (uzupetniajaca):
od 10.04.2026 r. do 17.04.2026 .
3. |l tura rekrutacji zostanie uruchomiona w przypadku niewypetnienia limitu miejsc po
zakoniczeniu | tury.
4. O zakwalifikowaniu uczestnikéw do udziatu w warsztatach decyduje:
1. kolejnosc¢ zgtoszen,
2. spetnienie wymogow formalnych.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw rekrutacji, jezeli bedzie to konieczne
dla prawidtowej realizacji konkursu.

§4 Kategorie konkursowe i zakres tematyczny

1. Konkurs realizowany jest w trzech kategoriach:

e mechatronika,
¢ informatyka i programowanie,
e grafika komputerowa.

2. W ramach udziatu w Konkursie uczestnicy zakwalifikowani do kategorii mechatronika oraz
informatyka i programowanie bedg pracowaé na zestawach robotycznych zapewnionych
przez Organizatora. Zestawy te bedg wykorzystywane podczas warsztatow, realizacji zadania
potfinatowego oraz podczas finatu Konkursu.Po zakonczeniu Konkursu zestawy robotyczne
zostang przekazane szkotom uczestnikdéw jako element ich wyposazenia dydaktycznego.
Przekazanie zestawdw nastgpi na podstawie protokotu zdawczo-odbiorczego podpisanego
przez opiekuna/nauczyciela reprezentujgcego szkote.

3. Grafika komputerowa
Zakres obejmuje tworzenie projektow graficznych z wykorzystaniem grafiki rastrowej,
wektorowej oraz elementdéw wizualizacji 3D.

Uczestnicy uczg sie pracy z narzedziami do obrébki grafiki, tworzenia projektéw
wektorowych, typografii oraz podstaw modelowania i renderowania 3D.

Zadania polegaja na przygotowaniu spéjnych projektéw graficznych przeznaczonych do
publikacji cyfrowe;.

4. Informatyka i programowanie
Zakres obejmuje podstawy programowania oraz pracy z mikrokontrolerami i czujnikami.
Uczestnicy uczg sie tworzenia algorytmdw, programowania w $rodowisku wizualnym oraz
wykorzystania danych z czujnikéw do sterowania urzgdzeniami.
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Zadania polegaja na projektowaniu i realizacji prostych systemoéw reagujacych na warunki
otoczenia.

5. Mechatronika
Zakres obejmuje podstawy robotyki mobilnej oraz projektowania i programowania uktadow
mechatronicznych.
Uczestnicy pracujg z wykorzystaniem zestawdw robotycznych obejmujgcych platforme
jezdna, mikrokontroler oraz czujniki, uczac sie sterowania ruchem robota, odczytu danych
oraz tworzenia prostych zachowan autonomicznych.
Zadania polegaja na zaprogramowaniu robota realizujgcego okreslony scenariusz dziatania,
obejmujacy poruszanie sie, omijanie przeszkéd oraz interakcje z otoczeniem.

§5 Etapy konkursu
Konkurs sktada sie z trzech etapow:
1. Warsztaty przygotowawcze
e Uczestnicy warsztatow zostang wytonieni na etapie rekrutacji.
e Warsztaty majg charakter edukacyjny i przygotowujg uczestnikdw do udziatu w dalszych
etapach konkursu.
e Warsztaty prowadzone sg przez ekspertéw z zakresu:
e mechatroniki,
e informatyki,
e grafiki komputerowe;j.
e Liczba miejsc jest ograniczona — maksymalnie 60 uczestnikdéw (6 grup po 10 osdéb).
e Warsztaty odbeda sie w dwdch lokalizacjach na terenie wojewddztwa tédzkiego w dniach
21-24.04.2026 .
e Dokfadne miejsca realizacji warsztatow zostang podane po zakoriczeniu rekrutacji.
e Warsztaty prowadzone bedg przez ekspertéw — pracownikéw naukowo-dydaktycznych
Politechniki £édzkiej, posiadajgcych doswiadczenie w zakresie mechatroniki, informatyki oraz
grafiki komputerowe;j.

2. Poffinat konkursu
e Zadanie potfinatowe zostanie przekazane uczestnikom na zakonczenie warsztatow.
e Uczestnicy przygotowujg prace konkursowg samodzielnie.
e Prace nalezy przestaé¢ w formie elektronicznej do dnia 11.05.2026r.
e Komisja konkursowa dokonuje oceny prac.
e Wyniki potfinatu zostang ogtoszone do dnia 14.05.2026 r.
e Do finatu kwalifikuje sie: 6 uczestnikow z kazdej kategorii (facznie 18 oséb).

3. Finat konkursu
e Finat odbedzie sie w formie stacjonarnej w todzi w dniu 25.05.2026 .
e Finalisci wykonujg zadanie konkursowe na miejscu.
e Maksymalny czas realizacji zadania wynosi 4 godziny.
e Komisja konkursowa wytania laureatéw (I, Il, lll miejsce).
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§6 Komisja konkursowa
Organizator powotuje komisje konkursows.

2. W sktad komisji wchodzg eksperci z zakresu:

3.

o informatyki,
o mechatroniki,
o grafiki komputerowej,
o przedstawiciel organizatora.
Komisja dokonuje oceny prac zgodnie z kryteriami.

4. Decyzje komisji sg ostateczne.

§7 Kryteria oceny

Prace oceniane bedg pod wzgledem:

poprawnosci technicznej,
funkcjonalnosci,

kreatywnosci i innowacyjnosci,
estetyki wykonania,

zgodnosci z zadaniem.

§8 Nagrody

1. W kazdej kategorii przyznawane s3a:

| miejsce - nagroda rzeczowa o wartosci 1000,00 zt (stownie: tysigc ztotych) brutto, oraz
voucher na udziat w zajeciach kota naukowego o wartos$ci 1000,00 zf (stownie: tysigc ztotych)
brutto, oraz puchar.

Il miejsce - nagroda rzeczowa o wartosci 750,00 zt (stownie: siedemset pieédziesiat ztotych)
brutto, oraz puchar.

IIl miejsce - nagroda rzeczowa o wartosci 500,00 zt (stownie: piecset ztotych) brutto, oraz
puchar.

2. Nagrody zostang wreczone podczas gali finatowej konkursu 25.05.2026 r.
3. Laureat nie ma mozliwosci zamiany nagrody na nagrode pieniezna.

§9 Ochrona danych osobowych
Dane osobowe uczestnikdw konkursu oraz nauczycieli/opiekundw zgtaszajgcych uczestnikdéw
przetwarzane sg wyfgcznie w celu organizacji, przeprowadzenia oraz promocji konkursu.
Administratorem danych osobowych jest Urzgd Marszatkowski Wojewddztwa tddzkiego, al.
Pitsudskiego 12, 90-051 £6dz.
Kontakt do Inspektora Ochrony Danych:
e-mail: iod@lodzkie.pl lub pisemnie na adres siedziby Administratora.
Dane osobowe przetwarzane bedg w szczegdlnosci w celu:
* przeprowadzenia rekrutacji do konkursu,
e organizacji warsztatow, poéffinatu i finatu konkursu,
e oceny prac konkursowych oraz wytonienia laureatéw,
e kontaktu z uczestnikami oraz nauczycielami/opiekunami,
e promocji konkursu, w tym publikacji informacji o wynikach.
Podstawg przetwarzania danych osobowych jest zgoda osoby, ktérej dane dotyczg (art. 6
ust. 1 lit. a RODO).
Dane osobowe moga by¢ przekazywane podmiotom wspdtpracujgcym przy realizacji
konkursu, w szczegdlnosci:
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e podmiotom $wiadczgcym ustugi informatyczne i hostingowe,

e podmiotom $wiadczgcym ustugi pocztowe lub komunikacyjne,
e instytucjom wspotorganizujgcym konkurs.

7. Dane osobowe uczestnikdw, w zakresie imienia i nazwiska, szkoty oraz wizerunku, moga by¢
publikowane na stronie internetowej konkursu oraz w materiatach promocyjnych i
informacyjnych Organizatora.

8. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres 5 lat od zakonczenia realizacji projektu lub
do momentu cofniecia zgody, jezeli bedzie to miato zastosowanie.

9. Osobie, ktdrej dane dotycza, przystuguje prawo do:

e dostepu do swoich danych osobowych,

¢ ich sprostowania,

e usuniecia lub ograniczenia przetwarzania,

e przenoszenia danych,

e cofniecia zgody w dowolnym momencie (bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania dokonanego przed jej cofnieciem).

10. Osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje rowniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych (PUODO), jezeli uzna, ze przetwarzanie danych narusza
przepisy RODO.

11. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w konkursie.

§10 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje w zwigzku z Konkursem nalezy zgtasza¢ na adres Wykonawcy: Sun & More
Sp. z 0.0. ul. Madalinskiego 8 70-101 Szczecin przed uptywem czasu trwania Konkursu oraz po jego
zakonczeniu, jednakze nie pdzniej niz w terminie 7 dni od daty jego zakoriczenia.

2. Reklamacje zgtaszane po uptywie powyzej wskazanego terminu nie bedg rozpatrywane.

3. Reklamacje powinny zawiera¢ imie, nazwisko i doktadny adres Uczestnika, jak rowniez doktadny
opis i wskazanie przyczyny reklamacji. Reklamacje rozpatrywane bedg niezwtocznie, jednak nie
pdzniej niz w terminie 7 dni od daty ich otrzymania przez Organizatora.

4. Sun & More Sp. z 0.0. rozpatrywac bedzie reklamacje na podstawie niniejszego Regulaminu.

5. Uczestnik sktadajgcy reklamacje zostanie powiadomiony o decyzji Sun & More Sp. z 0.0. za
pomoca listu poleconego nadanego na adres podany w reklamacji. Odpowiedzi bedg udzielane
niezwtocznie, jednak nie pdzniej niz w ciggu 7 dni od daty otrzymania reklamacji, w przypadku
przekroczenia tego terminu reklamacje uznaje sie za zasadna.

8§11 Postanowienia koncowe

1. Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu. O zmianie Regulaminu, przerwaniu lub
zakonczeniu Konkursu bez wyboru zwyciezcéw Organizator poinformuje Uczestnikdw
poprzez przestanie informacji na podany podczas zgtoszenia Uczestnika adres e-mail.

2. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego oraz
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz inne powszechnie obowigzujgce
przepisy prawa.

3. Uczestnik oswiadcza, ze przestana do Konkursu Praca nie narusza praw osob trzecich i jest
wolny od obcigzen jakimikolwiek prawami tych osdb.
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Uczestnik udziela Organizatorowi licencji na korzystanie z Pracy konkursowej od dnia jej
przekazania drogg elektroniczng. Licencja udzielona jest nieodptatnie. Praca konkursowa
moze by¢ wykorzystana i powielana do réznych publikacji bez dodatkowej zgody autoréw.
Organizator ma prawo do wykorzystania pracy konkursowej w celach promocyjnych,
wizerunkowych, archiwalnych, informacyjnych oraz dla popularyzacji szkolnictwa
zawodowego w wojewddztwie tédzkim.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia, ktére nie dotarty do niego z
przyczyn od niego niezaleznych, m.in. wskutek awarii fgczy internetowych, uszkodzenia lub
ztozenia po uptywie okreslonego terminu.

Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych
przez uczestnikdéw Konkursu.

Przystgpienie do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Wszystkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie, w tym w szczegdlnosci optaty za
ustugi telekomunikacyjne i Internetowe, sg ponoszone przez Uczestnika we wtasnym
zakresie.

Postanowienia Regulaminu stanowig podstawe do przeprowadzenia Konkursu, a ich
interpretacja nalezy do Komisji Konkursowej.

W razie zmiany Regulaminu, Uczestnik dokonuje akceptacji postanowien zmienionego
Regulaminu w odpowiedzi na maila dotyczgcego zmiany Regulaminu. Brak akceptacji zmian
Regulaminu w przeciggu 2 dni roboczych od otrzymania w/w maila skutkuje automatycznym
wykluczeniem Uczestnika z udziatu w Konkursie.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma
gry losowej przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z
2023 r. poz. 227 z pdin. zm.)

§12 Kontakt

Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowaé na adres e-mail:
konkurskompetencjeprzyszlosci@gmail.com

Organizator udziela odpowiedzi na zapytania w miare mozliwosci na biezgco.
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