
REGULAMIN KONKURSU 
„Kompetencje przyszłości – konkurs dla szkół ponadpodstawowych województwa łódzkiego” 

§1 Postanowienia ogólne 
1. Organizatorem konkursu o nazwie „Kompetencje przyszłości- konkurs dla szkół 

ponadpodstawowych województwa łódzkiego”, zwanego dalej „Konkursem”, jest: 
Województwo Łódzkie z siedzibą w Łodzi, al. marsz. Józefa Piłsudskiego 8, 90-051 Łódź, NIP: 
725 -17-39-344, zwany dalej „Organizatorem”. Jednostką odpowiedzialną za przeprowadzenie 
Konkursu jest Sun & More Sp. z o.o. z siedzibą w Szczecinie przy ul. Madalińskiego 8, 70-101 
Szczecin posiadająca NIP:8513151613, REGON: 321023030, KRS:0000391787, zwana dalej 
„Wykonawcą”. 

2. Konkurs organizowany jest w ramach projektu pn. „Zbudowanie systemu koordynacji i 
monitorowania regionalnych działań na rzecz kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego 
oraz uczenia się przez całe życie, w tym uczenia się dorosłych” (zwanego dalej projektem 
„Zbudowanie systemu koordynacji LLL”) finansowanego ze środków Krajowego Planu 
Odbudowy i Zwiększenia Odporności. Szczegółowy opis założeń projektu „Zbudowanie 
systemu koordynacji LLL” dostępny jest na stronie internetowej https://www.lll.lodzkie.pl 

3. Współorganizatorami poszczególnych etapów konkursu mogą być szkoły biorące udział w 
konkursie oraz inne instytucje wskazane przez Organizatora. 

4. Konkurs ma charakter edukacyjny i promocyjny. 
5. Celem konkursu jest: 

• rozwijanie kompetencji technicznych i cyfrowych uczniów, 
• popularyzacja nauk technicznych i informatycznych, 
• wspieranie polityki edukacyjnej województwa, 
• promocja kształcenia zawodowego i technicznego, 
• promocja idei uczenia się przez całe życie. 

§2 Uczestnicy konkursu 
1. Uczestnikami konkursu mogą być uczniowie szkół ponadpodstawowych z terenu 

województwa łódzkiego, kształcący się w obszarach zgodnych z tematyką konkursu, tj.: 
◦ grafika komputerowa, 
◦ informatyka i programowanie, 
◦ mechatronika. 

2. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 
3. Zgłoszenia do konkursu dokonywane są wyłącznie przez szkoły, za pośrednictwem 

nauczyciela lub opiekuna. 
4. Nauczyciel dokonuje zgłoszenia uczniów poprzez formularz rejestracyjny. 
5. Jedna szkoła może zgłosić: 

◦ maksymalnie 3 uczniów podstawowych, 
◦ maksymalnie 3 uczniów na listę rezerwową. 

6. Każdy uczestnik może zostać zgłoszony wyłącznie w jednej kategorii konkursowej. 
7. Uczniowie mogą być zgłaszani do różnych kategorii konkursowych w ramach jednego 

zgłoszenia szkoły. 
8. O zakwalifikowaniu uczestników do udziału w warsztatach decyduje: 

https://www.lll.lodzkie.pl/


◦ kolejność zgłoszeń, 
◦ spełnienie wymogów formalnych. 

9. W przypadku niewypełnienia limitu miejsc Organizator dopuszcza możliwość 
zakwalifikowania uczniów zgłoszonych na listę rezerwową. 

§3 Rekrutacja uczestników 
1. Rekrutacja uczestników do konkursu prowadzona jest za pośrednictwem formularza 

rejestracyjnego dostępnego pod adresem: https://konkurskompetencjeprzyszlosci.pl/ 
2. Rekrutacja prowadzona jest w dwóch turach: 

I tura rekrutacji: 
od 01.04.2026 r. do 08.04.2026 r. 
II tura rekrutacji (uzupełniająca): 
od 10.04.2026 r. do 17.04.2026 r. 

3. II tura rekrutacji zostanie uruchomiona w przypadku niewypełnienia limitu miejsc po 
zakończeniu I tury. 

4. O zakwalifikowaniu uczestników do udziału w warsztatach decyduje: 
1. kolejność zgłoszeń, 
2. spełnienie wymogów formalnych. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminów rekrutacji, jeżeli będzie to konieczne 
dla prawidłowej realizacji konkursu. 

§4 Kategorie konkursowe i zakres tematyczny 
1. Konkurs realizowany jest w trzech kategoriach: 

• mechatronika, 
• informatyka i programowanie, 
• grafika komputerowa. 

2. W ramach udziału w Konkursie uczestnicy zakwalifikowani do kategorii mechatronika oraz 
informatyka i programowanie będą pracować na zestawach robotycznych zapewnionych 
przez Organizatora. Zestawy te będą wykorzystywane podczas warsztatów, realizacji zadania 
półfinałowego oraz podczas finału Konkursu.Po zakończeniu Konkursu zestawy robotyczne 
zostaną przekazane szkołom uczestników jako element ich wyposażenia dydaktycznego. 
Przekazanie zestawów nastąpi na podstawie protokołu zdawczo-odbiorczego podpisanego 
przez opiekuna/nauczyciela reprezentującego szkołę. 

3. Grafika komputerowa 
Zakres obejmuje tworzenie projektów graficznych z wykorzystaniem grafiki rastrowej, 
wektorowej oraz elementów wizualizacji 3D. 
Uczestnicy uczą się pracy z narzędziami do obróbki grafiki, tworzenia projektów 
wektorowych, typografii oraz podstaw modelowania i renderowania 3D. 
Zadania polegają na przygotowaniu spójnych projektów graficznych przeznaczonych do 
publikacji cyfrowej. 

4. Informatyka i programowanie 
Zakres obejmuje podstawy programowania oraz pracy z mikrokontrolerami i czujnikami. 
Uczestnicy uczą się tworzenia algorytmów, programowania w środowisku wizualnym oraz 
wykorzystania danych z czujników do sterowania urządzeniami. 

https://konkurskompetencjeprzyszlosci.pl/


Zadania polegają na projektowaniu i realizacji prostych systemów reagujących na warunki 
otoczenia. 

5. Mechatronika 
Zakres obejmuje podstawy robotyki mobilnej oraz projektowania i programowania układów 
mechatronicznych. 
Uczestnicy pracują z wykorzystaniem zestawów robotycznych obejmujących platformę 
jezdną, mikrokontroler oraz czujniki, ucząc się sterowania ruchem robota, odczytu danych 
oraz tworzenia prostych zachowań autonomicznych. 
Zadania polegają na zaprogramowaniu robota realizującego określony scenariusz działania, 
obejmujący poruszanie się, omijanie przeszkód oraz interakcję z otoczeniem. 

§5 Etapy konkursu 
Konkurs składa się z trzech etapów: 
1. Warsztaty przygotowawcze 
• Uczestnicy warsztatów zostaną wyłonieni na etapie rekrutacji. 
• Warsztaty mają charakter edukacyjny i przygotowują uczestników do udziału w dalszych 

etapach konkursu. 
• Warsztaty prowadzone są przez ekspertów z zakresu: 

• mechatroniki, 
• informatyki, 
• grafiki komputerowej. 

• Liczba miejsc jest ograniczona – maksymalnie 60 uczestników (6 grup po 10 osób). 
• Warsztaty odbędą się w dwóch lokalizacjach na terenie województwa łódzkiego w dniach 

21–24.04.2026 r. 
• Dokładne miejsca realizacji warsztatów zostaną podane po zakończeniu rekrutacji. 
• Warsztaty prowadzone będą przez ekspertów – pracowników naukowo-dydaktycznych 

Politechniki Łódzkiej, posiadających doświadczenie w zakresie mechatroniki, informatyki oraz 
grafiki komputerowej. 

2. Półfinał konkursu 
• Zadanie półfinałowe zostanie przekazane uczestnikom na zakończenie warsztatów. 
• Uczestnicy przygotowują pracę konkursową samodzielnie. 
• Prace należy przesłać w formie elektronicznej do dnia 11.05.2026 r. 
• Komisja konkursowa dokonuje oceny prac. 
• Wyniki półfinału zostaną ogłoszone do dnia 14.05.2026 r. 
• Do finału kwalifikuje się: 6 uczestników z każdej kategorii (łącznie 18 osób). 

3. Finał konkursu 
• Finał odbędzie się w formie stacjonarnej w Łodzi w dniu 25.05.2026 r. 
• Finaliści wykonują zadanie konkursowe na miejscu. 
• Maksymalny czas realizacji zadania wynosi 4 godziny. 
• Komisja konkursowa wyłania laureatów (I, II, III miejsce). 



§6 Komisja konkursowa 
1. Organizator powołuje komisję konkursową. 
2. W skład komisji wchodzą eksperci z zakresu: 

◦ informatyki, 
◦ mechatroniki, 
◦ grafiki komputerowej, 
◦ przedstawiciel organizatora. 

3. Komisja dokonuje oceny prac zgodnie z kryteriami. 
4. Decyzje komisji są ostateczne. 

§7 Kryteria oceny 
Prace oceniane będą pod względem: 
• poprawności technicznej, 
• funkcjonalności, 
• kreatywności i innowacyjności, 
• estetyki wykonania, 
• zgodności z zadaniem. 

§8 Nagrody 
1. W każdej kategorii przyznawane są: 
• I miejsce - nagroda rzeczowa o wartości 1000,00 zł (słownie: tysiąc złotych) brutto, oraz 

voucher na udział w zajęciach koła naukowego o wartości 1000,00 zł (słownie: tysiąc złotych) 
brutto, oraz puchar. 

• II miejsce - nagroda rzeczowa o wartości 750,00 zł (słownie: siedemset pięćdziesiąt złotych) 
brutto, oraz puchar. 

• III miejsce - nagroda rzeczowa o wartości 500,00 zł (słownie: pięćset złotych) brutto, oraz 
puchar. 

2. Nagrody zostaną wręczone podczas gali finałowej konkursu  25.05.2026 r. 
3. Laureat nie ma możliwości zamiany nagrody na nagrodę pieniężną. 

§9 Ochrona danych osobowych 
1. Dane osobowe uczestników konkursu oraz nauczycieli/opiekunów zgłaszających uczestników 

przetwarzane są wyłącznie w celu organizacji, przeprowadzenia oraz promocji konkursu. 
2. Administratorem danych osobowych jest Urząd Marszałkowski Województwa Łódzkiego, al. 

Piłsudskiego 12, 90-051 Łódź. 
3. Kontakt do Inspektora Ochrony Danych: 

e-mail: iod@lodzkie.pl lub pisemnie na adres siedziby Administratora. 
4. Dane osobowe przetwarzane będą w szczególności w celu: 

• przeprowadzenia rekrutacji do konkursu, 
• organizacji warsztatów, półfinału i finału konkursu, 
• oceny prac konkursowych oraz wyłonienia laureatów, 
• kontaktu z uczestnikami oraz nauczycielami/opiekunami, 
• promocji konkursu, w tym publikacji informacji o wynikach. 

5. Podstawą przetwarzania danych osobowych jest zgoda osoby, której dane dotyczą (art. 6 
ust. 1 lit. a RODO). 

6. Dane osobowe mogą być przekazywane podmiotom współpracującym przy realizacji 
konkursu, w szczególności: 



• podmiotom świadczącym usługi informatyczne i hostingowe, 
• podmiotom świadczącym usługi pocztowe lub komunikacyjne, 
• instytucjom współorganizującym konkurs. 

7. Dane osobowe uczestników, w zakresie imienia i nazwiska, szkoły oraz wizerunku, mogą być 
publikowane na stronie internetowej konkursu oraz w materiałach promocyjnych i 
informacyjnych Organizatora. 

8. Dane osobowe będą przechowywane przez okres 5 lat od zakończenia realizacji projektu lub 
do momentu cofnięcia zgody, jeżeli będzie to miało zastosowanie. 

9. Osobie, której dane dotyczą, przysługuje prawo do: 
• dostępu do swoich danych osobowych, 
• ich sprostowania, 
• usunięcia lub ograniczenia przetwarzania, 
• przenoszenia danych, 
• cofnięcia zgody w dowolnym momencie (bez wpływu na zgodność z prawem 

przetwarzania dokonanego przed jej cofnięciem). 
10. Osobie, której dane dotyczą, przysługuje również prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu 

Ochrony Danych Osobowych (PUODO), jeżeli uzna, że przetwarzanie danych narusza 
przepisy RODO. 

11. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbędne do udziału w konkursie. 

§10 Reklamacje 

1. Wszelkie reklamacje w związku z Konkursem należy zgłaszać na adres Wykonawcy: Sun & More 
Sp. z o.o. ul. Madalińskiego 8 70-101 Szczecin przed upływem czasu trwania Konkursu oraz po jego 
zakończeniu, jednakże nie później niż w terminie 7 dni od daty jego zakończenia. 
2. Reklamacje zgłaszane po upływie powyżej wskazanego terminu nie będą rozpatrywane. 
3. Reklamacje powinny zawierać imię, nazwisko i dokładny adres Uczestnika, jak również dokładny 
opis i wskazanie przyczyny reklamacji. Reklamacje rozpatrywane będą niezwłocznie, jednak nie 
później niż w terminie 7 dni od daty ich otrzymania przez Organizatora. 
4. Sun & More Sp. z o.o. rozpatrywać będzie reklamacje na podstawie niniejszego Regulaminu. 
5. Uczestnik składający reklamację zostanie powiadomiony o decyzji  Sun & More Sp. z o.o. za 
pomocą listu poleconego nadanego na adres podany w reklamacji. Odpowiedzi będą udzielane 
niezwłocznie, jednak nie później niż w ciągu 7 dni od daty otrzymania reklamacji, w przypadku 
przekroczenia tego terminu reklamację uznaje się za zasadną. 

§11 Postanowienia końcowe 

1. Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu. O zmianie Regulaminu, przerwaniu lub 
zakończeniu Konkursu bez wyboru zwycięzców Organizator poinformuje Uczestników 
poprzez przesłanie informacji na podany podczas zgłoszenia Uczestnika adres e-mail. 

2. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje się przepisy Kodeksu cywilnego oraz 
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz inne powszechnie obowiązujące 
przepisy prawa. 

3. Uczestnik oświadcza, że przesłana do Konkursu Praca nie narusza praw osób trzecich i jest 
wolny od obciążeń jakimikolwiek prawami tych osób. 



4. Uczestnik udziela Organizatorowi licencji na korzystanie z Pracy konkursowej od dnia jej 
przekazania drogą elektroniczną. Licencja udzielona jest nieodpłatnie. Praca konkursowa 
może być wykorzystana i powielana do różnych publikacji bez dodatkowej zgody autorów. 

5. Organizator ma prawo do wykorzystania pracy konkursowej w celach promocyjnych, 
wizerunkowych, archiwalnych, informacyjnych oraz dla popularyzacji szkolnictwa 
zawodowego w województwie łódzkim. 

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zgłoszenia, które nie dotarły do niego z 
przyczyn od niego niezależnych, m.in. wskutek awarii łączy internetowych, uszkodzenia lub 
złożenia po upływie określonego terminu. 

7. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialności za podanie nieprawdziwych danych 
przez uczestników Konkursu. 

8. Przystąpienie do Konkursu oznacza akceptację niniejszego Regulaminu. 
9. Wszystkie koszty związane z uczestnictwem w Konkursie, w tym w szczególności opłaty za 

usługi telekomunikacyjne i Internetowe, są ponoszone przez Uczestnika we własnym 
zakresie. 

10. Postanowienia Regulaminu stanowią podstawę do przeprowadzenia Konkursu, a ich 
interpretacja należy do Komisji Konkursowej. 

11. W razie zmiany Regulaminu, Uczestnik dokonuje akceptacji postanowień zmienionego 
Regulaminu w odpowiedzi na maila dotyczącego zmiany Regulaminu. Brak akceptacji zmian 
Regulaminu w przeciągu 2 dni roboczych od otrzymania w/w maila skutkuje automatycznym 
wykluczeniem Uczestnika z udziału w Konkursie. 

12. Organizator oświadcza, że Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem 
wzajemnym, loterią promocyjną, których wynik zależy od przypadku, ani żadną inną formą 
gry losowej przewidzianą w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z 
2023 r. poz. 227 z późn. zm.) 

§12 Kontakt 

1. Wszelkie pytania dotyczące konkursu należy kierować na adres e-mail: 
konkurskompetencjeprzyszlosci@gmail.com 

2. Organizator udziela odpowiedzi na zapytania w miarę możliwości na bieżąco.

http://m.in/
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